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平成23年３月期第３四半期（累計）決算発表！！

（単位：百万円）
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≪平成２３年３月期第３四半期（累計）売上高・経常利益・四半期純利益の比較≫

≪業績の概要(前年同期比較）≫

当社グループは、主力製品であるＥＣサイト構築パッケージ｢ｅｃｂｅｉｎｇ」を活用したＥＣソリューション事業を中核とした業績拡大
に注力した結果、ＥＣソリューション事業売上高の伸長により、売上高は59億91百万円（前年同期比9.6％増）、営業利益は７億39
百万円（前年同期比27.0％増）、経常利益は７億48百万円（前年同期比27.6％増）、四半期純利益は４億８百万円（前年同期比
16.0％増）となりました。

主力事業のＥＣソリューション事業が絶好調！！
売上高 2,505百万円（前年同期比+25.2％） 売上総利益 875百万円（前年同期比+26.5％）

次ページへ

売上高
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【平成23年３月期第３四半期（10月～12月）の業績の状況】

････お問合せ先･･･ 経営企画室IＲ担当(ir@softcreate.co.jp)

22/3期３Ｑ
（実績）

23/3期３Ｑ
（実績）

前年
同期比

23/3期３Ｑ
（計画）

計画比

売上高 1,791 2,104 +17.5％ 1,824 +15.3％

営業利益 180 282 +56.6％ 207 +35.9％

経常利益 182 283 +55.9％ 209 +35.8％

（経常利益率） （10.2％） （13.5％） ― （11.5％） ―

四半期純利益 91 155 +69.3％ 110 +41.1％

当第３四半期連結会計期間は、ＥＣ市場の拡大や景気減速により控えられてきたＩＴ投資に回復の兆しがみられ、主力製品である
ＥＣサイト構築パッケージ「ｅｃｂｅｉｎｇ」を活用したＥＣソリューション事業を中核とした業績拡大に注力した結果、ＥＣソリューション事
業売上高の伸長により、売上高は21億４百万円（前年同期比17.5％増）、営業利益は２億82百万円（前年同期比56.6％増）、経常利
益は２億83百万円（前年同期比55.9％増）、四半期純利益は１億55百万円（前年同期比69.3％増）となりました。

≪概要≫

平成23年３月期 第３四半期(10月～12月)の業績は大幅な増収増益で推移！！

【今後のＩＲスケジュール】
平成23年２月３日（木） 平成23年３月期 第３四半期報告書提出
詳細は、弊社ホームページをご参照ください。（http://www.softcreate.co.jp/）
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